
Server
Computer che fornisce un servizio ad altri computer sulla rete
Client
Computer che utilizza i servizi offerti dal server 

Server Web
Un computer che ospita delle pagine Web e dei servizi e risponde alle richieste del client. 
I server Web dialogano con i browser Web utilizzando un protocollo detto HTTP. 

HTTP - HyperText Transfer Protocol.
Protocollo di trasferimento per le pagine web su Internet.
FTP - File Transfer Protocol (il protocollo di trasferimento file). 
E' anche il nome di un programma che utilizza il protocollo per trasferire i file su tutta Internet
	Ipertesto
	particolare tipo di documento (testo) che consente di richiamare in modo semplice altri documenti che  trattano argomenti correlati.  

	HTML
	HyperText Markup Language - linguaggio nel quale si scrivono gli ipertesti del World Wide Web.

	SGML
	Standard Generalized Markup Language - un meta linguaggio di markup descrittivo, cioè un linguaggio per la definizione di altri l'inguaggi di markup 


INTERNET
La grande rete delle reti. Ogni rete è costituita da un insieme di computer (nodi) tra loro collegati da componenti fisiche (cablaggio e dispositivi di interfaccia) e da componenti hardware/software (i protocolli). 

WWW
World Wide Web: rete mondiale, sistema di strutturazione dell'informazioni e delle risorse in modalità ipertestuale con visualizzazione di immagini, filmati, suoni. 

Le fasi di realizzazione e mantenimento di un sito web 

	 La progettazione
- Gli obiettivi
- L'individuazione del target di utenza
- I contenuti
- La grafica
- L'analisi dei siti competitivi2.
	La realizzazione
- Gli strumenti
- La redazione dei testi
- Le strutture ipertestuali
- Verificare i principi generali di usabilità
- I particolari (animazioni, audio, cookie, applets, ...) 
	La promozione del sito
- Le strategie
- I motori di ricerca
- La pubblicità
L'aggiornamento
La valutazione
- L'analisi periodica dei risultati
...


HTML
	Ipertesto
	particolare tipo di documento (testo) che consente di richiamare in modo semplice altri documenti che  trattano argomenti correlati.  

	SGML
	Standard Generalized Markup Language - usato per la definizione di documenti distribuiti.  

	HTML
	HyperText Markup Language - linguaggio nel quale si scrivono gli ipertesti del World Wide Web.

	 

I documenti HTML sono scritti in caratteri ASCII, cioe' in testo normale (plain text). 
Per realizzare dei propri documenti HTML non e' necessario utilizzare un editor di tipo particolare, ma e' sufficiente un qualsiasi programma di scrittura come Winword o Notepad. 
Una volta creato il testo esso va salvato come File di Testo con estensione .html


  

Struttura di un documento HTML 


 
	<HTML> 
	 

	<HEAD> 
<TITLE> 
Titolo del documento
</TITLE> 
</HEAD> 
	Testata

	<BODY> 
Corpo del documento
</BODY> 
	Corpo

	</HTML>
	 

	.
Es. nell'HEAD: 
<META NAME="Author" CONTENT="P. Pippo">
<meta name="Description" content="Cenni sul linguaggio HTML ">


    

Attributi del tag BODY

	Attributi 
	Possibili valori 
	Significato 

	BGCOLOR 

	Specifiche del colore 

	Colore del background del documento

	TEXT 

	Specifiche del testo 

	Colore del testo del documento

	LINK 

	Specifiche del link 

	Colori per link ipertestuali non visitati

	VLINK 

	Specifiche del link 

	Colori per link ipertestuali visitati

	ALINK 

	Specifiche del link 

	Colori per link ipertestuali attivi

	BACKGROUND 

	percorso/nome
o URL 

	nome e localizzazione dell'immagine usata come sfondo 


	<body text="#000000" bgcolor="#FFFFFF" link="#663300" vlink="#663300" alink="#663300" background="../imgs/sfondo.jpg">
testo del documento
</body>


Elementi di testo

	Livelli di intestazioni


	<H1>Titolo 1</H1>
	Titolo 1

	<H2>Titolo 2</H2>
	Titolo 2

	<H3>Titolo 3</H3>
	Titolo 3

	<H4>Titolo 4</H4>
	Titolo 4

	<H5>Titolo 5</H5>
	Titolo 5

	<H6>Titolo 6</H6>
	Titolo 6


	<b> grassetto</b>
grassetto
<i>corsivo</i>
corsivo
<pre>testo</pre>
testo preformattato 
<center>testo centrato</center>
testo centrato 
<FONT SIZE="3">Grandezza Font 3</FONT> 
Grandezza Font3 



	Caratteri speciali

	&gt;
	>
	&ograve;
	ò

	&amp;
	&
	&oacute;
	ó

	&quot;
	"
	&ugrave;
	ù

	&agrave;
	à
	&uacute;
	ú

	&aacute;
	á
	&Agrave;
	À

	&egrave;
	è
	&Egrave;
	È

	&eacute;
	é
	&Igrave;
	Ì

	&igrave;
	ì
	&Ograve;
	Ò

	&iacute;
	í
	&Ugrave;
	Ù


Formattazione dei paragrafi 

	
 <BR>
	Per andare a capo di una riga

	<P>
	Per inserire un nuovo paragrafo

	<P ALIGN=RIGHT>Testo allineato a destra</P>
	Testo allineato a destra

	<P ALIGN=LEFT>Testo allineato a sinistra</P>
	Testo allineato a sinistra

	<P ALIGN=CENTER>Testo allineato al centro</P>
	Testo allineato al centro

	Per dividere un documento in più parti con una riga orizzontale
<HR>
le opzioni SIZE e WIDTH definite in pixel permettono di determinare lo spessore e la larghezza
<HR SIZE=30 WIDTH=250>


LINK 

	 link = collegamento che consente di aprire direttamente un nuovo documento 
link a un documento presente sullo stesso sito: 
La formattazione dei paragrafi vista nella pagina precedente ...
La formattazione dei paragrafi vista nella <a href="nome_del_documento.html">pagina precedente<a> ... 
link a un documento presente su un altro sito: 
L'Università Federico II
Un <a href="http://www.unina.it" target="_blank">L'Università Federico II</a>
link ad un punto X di un documento (ancora): 
Nel punto X si introduce l'ancora con il comando:
<a name="ancora"></a>
il link diventa: 
<a href="nome_del_documento.html#ancora">testo<a> ... 


  

Elenchi puntati e numerati 

	Elenchi puntati 
<UL>
    <LI>mela
    <LI>pera
</UL>
	· mela
· pera

	Elenchi numerati 
<OL>
    <LI>mela
    <LI>pera
</OL>
	1. mela
2. pera

	liste all'interno di altre liste
Orario di apertura
<UL>
    <LI>Lunedì-Venerdì
        <UL>
            <LI>9.00-20.00
        </UL>
    <LI>Sabato-Domenica
        <UL>
            <LI>9.00-13.00
        </UL>
</UL>
	· Lunedì-Venerdì 

· 9.00-20.00
· Sabato-Domenica 

· 9.00-13.00

	· <LI type=disc>     
· <LI type=square>
· <LI type=circle>

	liste semplici
<DL>
    <DT>Lunedì-Venerdì 
    <DD>9.00-20.00
    <DT>Sabato-Domenica
    <DD>9.00-13.00
</DL>
	Lunedì-Venerdì
         9.00-20.00
Sabato-Domenica
         9.00-13.00



Inserimento di immagini in un documento HTML 

	
 Il comando IMG non necessita di alcun tag di chiusura. 

· SRC deve essere seguito dal nome del file contenente l'immagine completo di path assoluto o relativo per identificare in modo univoco il file.
· ALIGN per indicare l'allineamento dell'immagine rispetto al testo: si potrebbe volere un allineamento a sinistra (LEFT) oppure a destra (RIGHT); oppure desiderare il testo centrato verticalmente rispetto all'immagine (CENTER).Esistono anche le opzioni (TOP) e (BOTTOM) che consentono di porre il testo alllineato con il lato superiore o inferiore dell'immagine.
· WIDTH permette di specificare una larghezza predefinita per l'immagine(pixel).
· HEIGHT permette di specificare una altezza predefinita (pixel).
· HSPACE permette di inserire dello spazio tra l'immagine ed il testo lateralmente.
· VSPACE permette di inserire dello spazio tra l'immagine ed il testo sopra e sotto l'immagine.
· ALT permette di visualizzare un testo al posto dell'immagine se questa per varie ragioni risulta non visualizzabile, ad esempio se viene usato un browser di tipo testuale.
· USEMAP rende l'immagine una mappa di coordinate, parti diverse dell'immagine puntano a documenti diversi.
Se l'immagine è un link BORDER permette di visualizzare un bordo intorno all'immagine, può assumere anche il valore zero.


Tabelle 

	 Tag per inserire una tabella: <table> ... </table>
Tra <table> e </table> si inseriscono altri tag
· <TR></TR> che identificano inizio e fine di ogni riga della tabella
· <TH></TH> che identificano l'intestazione della tabella. Viene associato questo tag ad ogni termine utilizzato per identificare un insieme di dati (riga o colonna) inseriti nella tabella
· <TD></TD> che identificano ogni dato singolo che e' stato inserito della tabell

	<table border=2> 
<tr> 
<th>Studenti</th><th>maschi</th><th>femmine</th> 
<tr> 
<th>Italiani<th><td>120</td><td>65</td> 
<tr> 
<th>Stranieri<th><td>17</td><td>13</td> 
<tr> 
<th>Totale<th><td>137</td><td>78</td> 
</table> 
	Studenti
maschi
femmine
Italiani
120
65
Stranieri
17
13
Totale
137
78


	attributi dell'elemento TABLE:  

ALIGN Specifica la posizione della tabella relativamente ai margini della finestra; i possibili valori sono LEFT (default), RIGHT e CENTER. 
WIDTH Specifica la grandezza della tabella in pixel o in percentuale (rispetto alla grandezza della finestra). 
BORDER Indica lo spessore del bordo della tabella; per non avere bordo si scriverà BORDER=0. 
CELLSPACING Specifica, in pixel, lo spazio tra le celle. 
CELLPADDING Specifica, in pixel, lo spazio tra il contenuto di una cella ed il suo bordo.
attributi dell'elemento TR (attributi di ciascuna cella per tutta la riga):
ALIGN Posiziona, orizzontalmente, il contenuto di una cella; (possibili valori: LEFT, CENTER e RIGHT). 
VALIGN Posiziona, verticalmente, il contenuto di una cella; (possibili valori: TOP, MIDDLE e BOTTOM).
attributi degli elementi TH e TD:  
NOWRAP La presenza di quest'attributo impedisce al testo di suddividersi su due righe. 
ROWSPAN Dispone la cella su più righe. 
COLSPAN Dispone la cella su più colonne. 
ALIGN Posiziona, orizzontalmente, il contenuto di una cella; (possibili valori: LEFT, CENTER e RIGHT). 
VALIGN Posiziona, verticalmente, il contenuto di una cella; (possibili valori: TOP, MIDDLE e BOTTOM). 
WIDTH Specifica, in pixel, le dimensioni della cella in larghezza. 
HEIGHT Specifica, in pixel, le dimensioni della cella in altezza.


  FORM 

<Form> ... </Form>
Tutto ciò che è compreso fra queste due istruzioni delimita l'area destinata a raccogliere i dati inviati dall'utente, i quali sono gestiti dai seguenti comandi:

· ACTION Indica la URL (Uniform Resource Locator) del programma CGI al quale il server passerà i dati di ingresso provenienti dalla form compilata dal client. Per esempio,l'assegnazione seguente: 
· METHOD Indica il metodo con il quale i dati vengono inviati al programma CGI. I metodi possibili sono:
· GET (default) 
· POST 
· HEAD 
· PUT 
· DELETE 
· LINK 
· UNLINK
I più usati comunque sono GET e POST. In particolare il POST è il metodo più adatto ad inviare dati di una certa lunghezza, poiché con il GET, per ragioni pratiche, non si possono inviare al server più di 256 byte di informazione. È importante notare che i metodi usati dalle form impostano la struttura dei dati inviati nell'ambito del medesimo protocollo di comunicazione tra client e server (HTTP) e della medesima interfaccia (CGI) usata per lo scambio di informazioni tra server e applicazione richiesta dal client.    

· INPUT Specifica un campo nel quale l'utente inserisce i propri dati da inviare al server. Gli altri comandi che creano campi di immisssione dati sono SELECT (menu di opzioni) e TEXTAREA (aree estese di testo). Gli attributi di INPUT sono i seguenti:
· TYPE Specifica il tipo di campo. Si possono avere i seguenti tipi di campo:
* text - crea un'area ipertestuale in cui l'utente può inserire una singola linea di testo. I dati immessi vengono associati ad una variabile specificata con NAME (vedi dopo). text è il tipo di INPUT di default: esso viene automaticamente selezionato quando viene omesso TYPE.  

* checkbox - crea una casella ipertestuale, la cui selezione da parte dell'utente dà origine, nei dati trasmessi, ad una assegnazione NAME = VALUE. Sono ammessi più checkbox identici in una stessa form, anche se ciò comporta doppioni di dati trasmessi. checkbox può servire, ad esempio, per creare un documento ipertestuale che domanda all'utente quali linguaggi di programmazione egli conosce: 
Linguaggi di programmazione conosciuti: 
Inizio modulo

Linguaggi di programmazione conosciuti:  

[image: image1.wmf]C  

[image: image2.wmf]C++
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[image: image4.wmf]Basic
[image: image5.wmf]Fortran  

Fine modulo

  
 L'utente in questo caso può selezionare anche più di una casella.  

* radio - crea una serie di caselle ipertestuali con selezionamento esclusivo. Ognuna di queste caselle ha lo stesso NAME delle altre e un VALUE particolare. L'utente può selezionare una sola di queste caselle e quindi inviare una unica assegnazione NAME = VALUE. Ad esempio, con il tipo radio si possono creare documenti ipertestuali dove viene domandato quale mezzo di pagamento l'utente ha intenzione di usare:  

Inizio modulo

Pagamento in:  

[image: image6.wmf]contanti  

Fine modulo

Inizio modulo
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Fine modulo

* hidden - crea un campo nascosto per l'utente. Il valore imposto ad un campo hidden può costituire l'informazione di "stato" per il server, cioè quella informazione che non deve essere modificata dal client.  

* password - crea un campo di testo ove i caratteri immessi vengono visualizzati con asterischi(*). Ciò dà la possibilità di generare documenti ipertestuali interattivi in cui l'utente può digitare una password con la dovuta riservatezza. È utile, per esempio, quando si richiede che solo alcuni utenti abbiano l'accesso a dati riservati.  

* reset - cancella tutti i dati impostati nei campi dall'utente e li riporta ai loro valori iniziali o di default. reset crea un pulsante ipertestuale.  

* submit - dà l'istruzione di invio dati. submit crea un pulsante ipertestuale, che può anche essere etichettato assegnando una stringa all'attributo VALUE. Se viene dato un NAME, si provvede pure ad inviare una assegnazione NAME = VALUE. Premendo tale pulsante, l'utente invia al server tutti i dati che egli ha impostato nei campi. Volendo, è possibile creare una form costituita dal solo pulsante di invio.  

· VALUE Per un campo di testo, è il valore iniziale o di default che viene mostrato. Se invece il campo è una casella (CHECKBOX, RADIO), VALUE è il valore inviato al server se le casella viene selezionata dall'utente. 
· CHECKED Imposta la selezione iniziale o di default per caselle CHECKBOX o RADIO. 
· NAME Nome simbolico dei dati inviati al server. È previsto per la maggior parte dei tipi di input, per far sì che i dati di ogni campo siano contraddistinti ognuno da un unico identificatore.
· SIZE Stabilisce in caratteri la lunghezza da visualizzare di un campo. Questo comando, a differenza di MAXLENGTH (vedi sotto), non impone una limitazione superiore al numero di caratteri che l'utente introduce; semplicemente specifica la dimensione della finestra in cui inserire il testo. Tale finestra è scorribile in senso orizzontale, per cui l'utente può immettere quanti caratteri desidera. 
· MAXLENGTH Stabilisce in caratteri la massima lunghezza di un campo.
· SELECT Crea un menu di opzioni selezionabili dall'utente. Le opzioni sono specificate dal comando OPTION (vedi sotto). Gli attributi di SELECT sono: 

· MULTIPLE Serve per dare all'utente la possibilità di selezionare più alternative insieme.
· NAME Ha la stessa funzione che nel comando INPUT, descritto sopra.
· SIZE Specifica il numero di scelte visibili insieme. Se SIZE è maggiore di uno, allora viene creato un menu con barre di scorrimento.
· OPTION Può essere usato solo in coppia con il comando SELECT (vedi sopra). Esso può asssumere i seguenti valori: 

· SELECTED Imposta la selezione iniziale o di default.
· VALUE Fornisce il valore da inviare se l'opzione è selezionata (dall'utente oppure di default)
· TEXTAREA Apre nel documento HTML una finestra dove l'utente può inserire più linee di testo da inviare alserver. Il testo compreso fra i comandi <TEXTAREA> e </TEXTAREA> è il testo inizialmente presente nella finestra. La finestra generata è scorribile, e l'utente può inserire perciò anche lunghi documenti, con la facoltà di riguardarli e correggerli prima di inviarli. TEXTAREA ha i seguenti attributi:
· NAME Ha la stessa funzione che nei comandi di INPUT e SELECT (vedi sopra). 
· ROWS Indica in righe la dimensione verticale della finestra che deve apparire sullo schermo. 
· COLS Indica in colonne la dimensione orizzontale della finestra che deve apparire sullo schermo.
TEXTAREA può essere usato per creare un sistema ipertestuale di posta elettronica.
Una form (cioè lo spazio compreso tra l'istruzione <FORM> e </FORM>) può contenere, oltre i comandi specifici appena visti per la gestione dei dati, tutti gli altri comandi HTML, eccetto lo stesso comando FORM. In altre parole, ciò significa che non si può annidare una form dentro un'altra form.  

Esempio:
Inizio modulo

Iscrizione al Congresso XXX
[image: image10.wmf]

anna@unina.it



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image11.wmf]

Iscrizione



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image12.wmf]

grazie.html
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E' interessato alle iniziative sociali?
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Fine modulo



 

<html>
<body>
<form action="http://web.unina.it/cgi-bin/webmail.pl" method="post" name="mail_form">
<input type="hidden" name="mailtoauthor" value="anna@unina.it">
<input type="hidden" name="mailsubject" value="Iscrizione"> 
<input type="hidden" name="nextpage" value="grazie.html">
Nome <input type="text" size="50" name="nome"><br>
Cognome <input type="text" size="50" name="Cognome"><br>
E' interessato alle iniziative sociali?<br>
<input type="radio" name="si" value="no2"> si<br>
<input type="radio" name="no" value="no2"> no<br>
Quali?<br>
<input type="checkbox" name="checkbox"> Tour della città<br>
<input type="checkbox" name="checkbox"> ingresso terme<br>
<input type="checkbox" name="checkbox"> cene sociali<br>
<input type="submit" name="submit" value="invia">
<input type="reset" name="reset" value="cancella"> 
</form>
<p>&nbsp;</p></body>
</html>
FRAME 


 
	Per la divisione e la gestione di parti della finestra del browser. La sintassi necessaria è la seguente: 

<FRAMESET> 
<FRAME> 
<FRAME> 
</FRAMESET> 

Inserita in un ipertesto al posto del tag BODY 

Attributi dell’elemento FRAMESET: 

ROWS 

Definisce la suddivisione in righe della finestra in pixel o in percentuale
COLS 

Definisce la suddivisione in colonne della finestra in pixel o in percentuale
BORDERCOLOR 

Definisce il colore in RGB del bordo delle finestre
  

attributi dell’elemento FRAME: 

BORDERCOLOR 

Definisce il colore in RGB del bordo delle finestre
BORDER 

Indica la presenza o meno del bordo delle finestre (default YES)
MARGIN 

Permette la gestione dei margini
MARGINWIDTH 

Indica il valore dei margini destro e sinistro
MARGINHEIGHT 

Indica il valore dei margini alto e basso
SRC 

Indica l’indirizzo HTTP del documento che deve essere visualizzato in quel frame
NAME 

Indica il nome della finestra
SCROLLING 

Indica la possibilità di far scorrere il testo (i valori sono YES, NO, AUTO)
NORESIZE 

Non dà all’utente la possibilità di modificare le misure delle finestre
La presenza dell’attributo NAME è di fondamentale importanza: infatti, è così possibile specificare in quale finestra del browser vogliamo che il file in questione appaia.
valori speciali dell’attributo TARGET: 

· _blank: visualizza il link in una nuova finestra vuota; 

· _self: visualizza il link nella stessa finestra; 

· _parent: visualizza il link nella finestra parente; 

· _top: visualizza il link nella stessa finestra ma a tutto schermo. 

Esempio
<html>
<head>
<title>Corso di Perfezionamento</title>
</head>
<frameset cols="180,*" border="0" framespacing="0" frameborder="NO">
       <frame src="pages/sx.html" name="sx" noresize>
       <frame src="pages/dx.html" name="dx" noresize>
</frameset>
</html>
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